Edouard Diamant-Robert

Animateur

EXPERIENCE

Sabotage Studio, Animateur
Novembre 2019 A aujourd’hui

Squeeze Studio Animation, Animateur 3D
Mai 2018 A Novembre 2019

Beenox, Animateur 3D
Décembre 2016 A Mars 2018

PROJETS

Sea of Stars — Animation 2023

Psychonauts 2 — Cutscene Keyframe animation 2019

Spyro Reignited Trilogy — Keyframe animation 2018
Shadow of the Tombraider — Mocap Lip Sync animation 2018

Call of Duty Modern Warfare 2 Campaign Remastered —
Mocap Animation, Lip Sync 2018

FORMATION

Université Laval, Québec, QC — Baccalauréat en art et science

de 'animation
2017

Cégep Limoilou, Québec, QC — Dipléme d’études collégiales en

Arts Visuels
2013

(418) 558-4242
edouhdr@gmail.com

COMPETENCES
Logiciels :
Maya, Blender, PyxelEdit, Aseprite

DISTINCTIONS

Sea of Stars
Winner Best Indie Game at the
Golden Joystick Awards 2023

LANGUES

Frangais, Anglais



